FREE HAND

Es un programa informatico de creacion de imagenes mediante la técnica de graficos
vectoriales. Gracias a ella, el tamafio de las imagenes resultantes es escalable sin pérdida
de calidad, lo que tiene aplicaciones en casi todos los &mbitos del disefio grafico:
identidad corporativa, paginas Web (incluyendo animaciones Flash), rétulos
publicitarios, etc.

El programa fue creado originalmente por la compania Altsys, y luego licenciado a
Aldus. Cuando esta compaiiia y su cartera de productos fueron adquiridas por Adobe
Systems, los nuevos propietarios se vieron obligados a desprenderse de él: FreeHand se
situaba en competencia directa con uno de los productos originales més importantes de
la empresa (Adobe Illustrator), algo que incluso podia constituir un indicio de practicas
monopolistas Esta firma continu6 desarrollando el programa desde la version 5.5 hasta
la MX. Sin embargo, desde 2003 hasta 2006, Macromedia ha mostrado poco interés en
el desarrollo del producto, pese a lo cual ha mantenido su cuota de mercado gracias a su
excelente integracion con el resto de los productos de la firma (como Flash o
Fireworks).




